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“FSG x Fastmath Royal Championship 2026” 

 การแขง่ขนัเกมคิดเลขเรว็ ระดับประเทศ ชงิถ้วยพระราชทาน 
สมเด็จพระกนิษฐาธริาชเจา้ กรมสมเด็จพระเทพรตันราชสุดาฯ สยามบรมราชกมุาร​ี

ณ โรงเรยีนอัสสัมชญั เขตบางรกั กรุงเทพมหานคร 

​ ​  

1.​ หลักการและเหตผุล 

การพัฒนาทกัษะคณติศาสตรถ์อืเป็นรากฐานสำคญัของการเรยีนรูแ้ละการยกระดบัคณุภาพการ
ศกึษาไทย “คณติศาสตร”์ ไมเ่พยีงเป็นพืน้ฐานของวชิาการในหลายแขนง แตย่งัเป็นเครือ่งมอืสำคญัใน
การพัฒนาทกัษะการคดิวเิคราะห ์การแกปั้ญหาเชงิระบบ และการใชเ้หตผุลเชงิตรรกะ ซึง่เป็นสมรรถนะที่
จำเป็นสำหรับการดำรงชวีติในศตวรรษที ่21 ทา่มกลางความเปลีย่นแปลงดา้นเทคโนโลย ีนวตักรรม และ
การแขง่ขนัทางเศรษฐกจิสงัคมโลก 

อยา่งไรกต็าม สถานการณก์ารเรยีนรูด้า้นคณติศาสตรข์องนักเรยีนไทย ยงัสะทอ้นถงึความ
ทา้ทายทีต่อ้งไดรั้บการแกไ้ข โดยจากแนวโนม้ผลการทดสอบทางการศกึษาระดบัชาตขิัน้พืน้ฐาน 
(O-NET) ในชว่งปี 2562–2566 พบวา่ คะแนนเฉลีย่วชิาคณติศาสตรข์องนักเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่ 6 
ยงัคงต่ำกวา่เกณฑม์าตรฐานรอ้ยละ 50 อยา่งตอ่เนือ่ง ในขณะทีผ่ลการประเมนิสมรรถนะนักเรยีนระดบั
นานาชาต ิ (PISA) ปี 2565 พบวา่ คะแนนเฉลีย่คณติศาสตรข์องนักเรยีนไทยอยูท่ี ่ 394 คะแนน ซึง่ต่ำ
กวา่คา่เฉลีย่ OECD ที ่ 472 คะแนน สะทอ้นใหเ้ห็นถงึความจำเป็นเรง่ดว่นในการพัฒนาทกัษะทาง
คณติศาสตรอ์ยา่งตอ่เนือ่ง และแสดงถงึความทา้ทายในการเขา้ถงึการศกึษาทีม่คีณุภาพอยา่งเทา่เทยีม 
จากความสำเร็จในครัง้ทีผ่า่นมา โรงเรยีนอสัสมัชญั รว่มกบั บรษัิท ฟาสตแ์มท จำกดั ไดจั้ดการแขง่ขนั
เกมคดิเลขเร็ว “Fastmath Arena Assumption 2026” ซึง่ไดรั้บกระแสตอบรับเป็นอยา่งด ี มผีูเ้ขา้รว่ม
กวา่ 1,200 คน จาก 600 โรงเรยีนทัว่ประเทศ โดยผลการประเมนิความพงึพอใจชีว้า่ รอ้ยละ 80 ของผู ้
เขา้รว่มเห็นวา่กจิกรรมนีช้ว่ยพัฒนาทกัษะการคดิเลขเร็วและเพิม่ความมัน่ใจในการแกปั้ญหา อกีทัง้รอ้ย
ละ 65 ยงัสามารถฝึกฝนทกัษะดจิทิลัผา่นแพลตฟอรม์ออนไลนค์วบคูไ่ปดว้ย ความสำเร็จดงักลา่วกลาย
เป็นแรงผลกัดนัสำคญัในการยกระดบัโครงการสูเ่วทรีะดบัประเทศ 

เนือ่งในโอกาสครบรอบ 125 ปี แหง่การจัดการศกึษาของมลูนธิคิณะเซนตค์าเบรยีลแหง่ประเทศ
ไทย ซึง่ไดมุ้ง่มัน่พัฒนาเยาวชนและสรา้งคณุประโยชนใ์หแ้กส่งัคมไทยมาอยา่งยาวนาน จงึไดม้กีาร
ผสานความรว่มมอืเพือ่ขยายผลความสำเร็จสูร่ะดบัชาตภิายใตช้ือ่งาน “FSG x Fastmath Royal 
Championship 2026” เพือ่ตอ่ยอดจากความสำเร็จเดมิและรว่มเฉลมิฉลองวาระโอกาสอนัสำคญั โดย
เปิดโอกาสใหนั้กเรยีน นักศกึษา และประชาชนทัว่ไปไดเ้ขา้รว่มกจิกรรมการเรยีนรูเ้ชงิแขง่ขนัทีท่า้ทาย 
เป็นเวทใีนการแสดงศกัยภาพตอ่สาธารณชน ไมเ่พยีงแตช่ว่ยพัฒนาทกัษะทางคณติศาสตรแ์ละ
ดจิทิลัเทา่นัน้ แตย่งัเป็นพืน้ทีใ่หนั้กเรยีนสามารถสะสมผลงาน (Portfolio) เพือ่ใชป้ระโยชนใ์นการศกึษา
ตอ่ในระดบัทีส่งูขึน้ 

นอกจากนี ้ รปูแบบการเรยีนรูผ้า่นเกมคดิเลขเร็วและแพลตฟอรม์ออนไลน ์ ยงัสอดคลอ้งกบั
แนวทาง EdTech และการฝึกทกัษะแหง่ศตวรรษที ่ 21 การดำเนนิงานรว่มกบัเครอืขา่ยการศกึษา หน่วย
งานภาครัฐ และภาคเอกชนในครัง้นี ้ จงึถอืเป็นกลไกสำคญัในการสง่เสรมิการเรยีนรูท้ีต่อ่เนือ่ง สรา้งแรง
จงูใจ ยกระดบัคณุภาพการศกึษา และเพิม่ขดีความสามารถในการแขง่ขนัของประเทศอยา่งยัง่ยนืสบืไป 
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2.​ วตัถปุระสงค์ 
2.1​ เพือ่พฒันาทกัษะทางคณิตศาสตรข์องเยาวชนไทย เสรมิสรา้งความสามารถด้านการคิดวเิคราะห์ 

การแก้ปัญหาอยา่งเป็นระบบ และการใชเ้หตผุลเชงิตรรกะ ผา่นกิจกรรมการแขง่ขนัเกมคิดเลข
เรว็ ทัง้ในระดับภมูภิาคและระดับประเทศ 

2.2​ เพือ่ส่งเสรมิการเรยีนรูเ้ชงิแขง่ขนัและการคิดสรา้งสรรค์ เปิดโอกาสให้นักเรยีน นักศึกษา และ
บคุคลทัว่ไป ได้ฝึกฝนทกัษะการคำนวณและการแก้โจทยปั์ญหาอยา่งทา้ทาย และกระตุ้นให้เกิด
แรงจูงใจในการเรยีนรู ้

2.3​ เพือ่สรา้งเวทกีารแสดงศักยภาพของผูเ้รยีน ให้นักเรยีนสามารถแสดงความสามารถด้าน
คณิตศาสตรต่์อสาธารณะ และสามารถนำผลการแขง่ขนัไปใชป้ระกอบแฟ้มสะสมผลงาน 
(Portfolio) สำหรบัการศึกษาต่อในระดับทีส่งูขึน้ 

2.4​ เพือ่ขยายโอกาสและผลักดันมาตรฐานการศึกษาในระดับชาติ พัฒนาและขยายกิจกรรมการเกม
แขง่ขนัคิดเลขเรว็สู่ทกุภมูภิาคของประเทศ และยกระดับศักยภาพทางคณิตศาสตรข์องเยาวชน
ไทยให้เทยีบเทา่มาตรฐานสากล 

2.5​ เพือ่ส่งเสรมิความรว่มมอืระหวา่งหน่วยงานทางการศึกษาและภาคเอกชน สรา้งเครอืขา่ยความ
รว่มมอืระหวา่งสถานศึกษา หน่วยงานภาครฐั และเอกชน ในการพฒันาศักยภาพเยาวชนไทยด้าน
คณิตศาสตร ์วทิยาศาสตร ์และทกัษะดิจทิลั 

3.​ เป้าหมาย 
เปิดโอกาสเขา้รว่มการแขง่ขนัเกมคิดเลขเรว็ในระดับภมูภิาคและระดับประเทศ เพือ่ให้

เยาวชนและบคุคลทัว่ไปทกุภมูภิาคเขา้ถึงกิจกรรมทีท่า้ทายและสรา้งแรงจูงใจในการเรยีนรู ้
จดัแขง่ขนั 3 รุน่ ได้แก่  
▪​ รุน่ประถมศึกษา จำนวน 500 ทีน่ั่ง  

ผู้แขง่ขนัต้องอยูใ่นระดับชัน้ประถมศึกษา (ป.1-ป.6) ปีการศึกษา 2569 
▪​ รุน่มธัยมศึกษา จำนวน 500 ทีน่ั่ง 

ผู้แขง่ขนัต้องอยูใ่นระดับชัน้มธัยมศึกษา (ม.1-ม.6) ปีการศึกษา 2569 
▪​ รุน่บคุคลทัว่ไป จำนวน 500 ทีน่ั่ง ไมจ่ำกัดอาย ุ
 
 

4.​ รางวลัการแขง่ขนั 

เพือ่เป็นการสรา้งแรงจูงใจและยกยอ่งความสามารถของผูเ้ขา้รว่ม โครงการจงึได้กำหนดรางวลั​
ทัง้ในรปูแบบ ถ้วยรางวลั เงนิรางวลั และเหรยีญรางวลัให้เหมาะสมกับผลการแขง่ขนัและคะแนนทีไ่ด้รบั 

ลำดับ รุน่การแขง่ขนั จำนวน​
(ทีน่ั่ง) 

รางวลั 

1 ระดับชัน้ประถมศึกษา 

(ป.1-ป.6) ในปีการศึกษา 2569 

500 1.​ ถ้วยรางวลัพระราชทาน สมเด็จ

พระกนิษฐาธริาชเจา้ กรมสมเด็จ

พระเทพรตันราชสดุาฯ สยาม

บรมราชกมุาร ี

2.​ เงนิรางวลั สำหรบัอันดับ 1-5 

3.​ เหรยีญรางวลั 50 อันดับแรก 
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2 ระดับชัน้มธัยมศึกษา 

(ม.1-ม.6) ในปีการศึกษา 2569 

500 1.​ ถ้วยรางวลัพระราชทาน สมเด็จ

พระกนิษฐาธริาชเจา้ กรมสมเด็จ

พระเทพรตันราชสดุาฯ สยาม

บรมราชกมุาร ี

2.​ เงนิรางวลั สำหรบัอันดับ 1-5 

3.​ เหรยีญรางวลั 50 อันดับแรก 

3 ระดับชัน้บคุคลทัว่ไป​

(แบบไมจ่ำกัดอาย)ุ 

 

500 1.​ ถ้วยรางวลัพระราชทาน สมเด็จ

พระกนิษฐาธริาชเจา้ กรมสมเด็จ

พระเทพรตันราชสดุาฯ สยาม

บรมราชกมุาร ี

2.​ เงนิรางวลั สำหรบัอันดับ 1-5 

3.​ เหรยีญรางวลั 50 อันดับแรก 

โดยมรีายละเอียดรางวลั ดังน้ี 

อันดับ รางวลั เงนิรางวลั (บาท) 
1 ถ้วยรางวลัพระราชทาน สมเด็จพระกนิษฐาธริาชเจา้ 

กรมสมเด็จพระเทพรตันราชสดุาฯ สยามบรมราช

กมุาร ีชนะเลิศอันดับ 1 พรอ้มเงนิรางวลั 

7,000.00 .- 

2 เหรยีญรางวลั พรอ้มเงนิรางวลั 5,000.00 .- 

3 เหรยีญรางวลั พรอ้มเงนิรางวลั 3,000.00 .- 

4 เหรยีญรางวลั พรอ้มเงนิรางวลั 1,000.00 .- 

5 เหรยีญรางวลั พรอ้มเงนิรางวลั 1,000.00 .- 

6 - 50 เหรยีญรางวลั - 

ทัง้น้ี ผูเ้ขา้รว่มทกุคนจะได้รบัเกียรติบตัรเพือ่รบัรองการเขา้รว่มการแขง่ขนั โดยได้รบัเกียรติบัตร
ตามประเภททีก่ำหนดไว ้ดังน้ี 

ระดับคะแนน ประเภทเกียรติบตัร 
คะแนน 80 – 100 

 

เกียรติบตัรเหรยีญทอง 

คะแนน 70 – 79 

 

เกียรติบตัรเหรยีญเงนิ 

คะแนน 60 – 69 

 

เกียรติบตัรเหรยีญทองแดง 

คะแนนต่ำกวา่ 60 เกียรติบตัรเขา้รว่มการแขง่ขนั 
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5.​ ชอ่งทางและค่าใชจ้า่ยในการรบัสมคัร  
ผู้ทีส่นใจสมคัรเขา้รว่มการแขง่ขนั ต้องชำระค่าสมคัร 300 บาทต่อทีน่ั่ง (รวม VAT 7%) เพือ่ใชเ้ป็น

ค่าใชจ้า่ยในการดำเนินการจดัการแขง่ขนั ค่าสถานที ่ และค่าเบีย้เล้ียงกรรมการ โดยสามารถสมคัรได้ผา่นทาง
เวบ็ไซต์ https://fastmath.io/competition หรอืสแกน QR Code จากภาพด้านล่างน้ีเทา่น้ัน 
 

รายละเอียดทีใ่ชใ้นการสมคัรเขา้รว่มการแขง่ขนั รวมถึงวธิกีารชำระเงนิ 
สามารถตรวจสอบได้บนเวบ็ไซต์ดังกล่าว โดยหลังจากผูส้มคัรชำระเงนิ
เรยีบรอ้ยแล้ว ระบบจะจดัส่งใบกำกับภาษีพรอ้มทัง้ยนืยนัขอ้มลูการสมคัรไป
ยงัอีเมล์ทีผู่ส้มคัรได้ระบไุวใ้นแบบฟอรม์บนเวบ็ไซต์ 

●​ ชว่งเวลาเปิดรบัสมคัร วนัที ่25 มถินุายน จนถึง 30 กันยายน 2569 
●​ ทัง้น้ี ผูท้ีส่นใจสามารถสมคัรในวนัแขง่ขนัได้ ในวนัที ่5 ตลุาคม 2569 

​ โดยเลือกสมคัรในรุน่การแขง่ขนั ทีส่นใจได้ใน​งานการแขง่ขนั 
หมายเหต ุผูส้มคัรต้องแจง้ความประสงค์ก่อนทีก่ารแขง่ขนัในรุน่น้ัน ๆ ก่อนจะ
เริม่ต้นการแขง่ขนั และการสมคัรจะสมบรูณ์ก็ต่อเมือ่ได้ชำระค่าสมคัรแล้ว 
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6.​ ประโยชน์ทีค่าดวา่จะได้รบั 

ด้านผูเ้ขา้รว่ม​
การแขง่ขนั 

▪​ พฒันาทกัษะการคิดเลขเรว็ การคิดวเิคราะห์ และการแก้ปัญหาอยา่งเป็นระบบ 
▪​ เสรมิสรา้งความมัน่ใจและความสามารถในการแขง่ขนั 
▪​ เปิดโอกาสให้นักเรยีน นักศึกษา และบคุคลทัว่ไป แสดงศักยภาพต่อสาธารณะ 
▪​ สามารถนำประกาศนียบตัรและผลการแขง่ขนัไปใชป้ระกอบแฟ้มสะสมผลงาน 

(Portfolio) เพ่ือการศึกษาต่อ 

ด้านการศึกษาและสถาน
ศึกษา 

▪​ สนับสนุนการเรยีนการสอนคณิตศาสตรแ์ละวชิาทีเ่ก่ียวขอ้งด้วยรปูแบบกิจกรรมที่
สรา้งสรรค์และทา้ทาย 

▪​ ส่งเสรมิความรว่มมอืระหวา่งสถานศึกษา หน่วยงานภาครฐั และเอกชน 
▪​ เปิดโอกาสให้สถานศึกษาได้พฒันาหลักสตูรและกิจกรรมเชงิแขง่ขนัทีส่อดคล้องกับ

ศักยภาพนักเรยีน 

ด้านสังคม​
และเยาวชนไทย 

 

▪​ ผลักดันเยาวชนไทยสู่มาตรฐานสากลด้านคณิตศาสตรแ์ละทกัษะดิจทิลั 
▪​ กระตุ้นการเรยีนรูเ้ชงิแขง่ขนัและการคิดสรา้งสรรค์อยา่งเป็นระบบ 
▪​ สรา้งเครอืขา่ยเยาวชนทีส่นใจด้านคณิตศาสตร ์วทิยาศาสตร ์และเทคโนโลย ี

ด้านการพฒันาโครงการ
และกิจกรรม​
เชงินวตักรรม 

▪​ พฒันาแพลตฟอรม์และรปูแบบการแขง่ขนัทีต่่อยอดได้ทัง้ระดับภมูภิาคและระดับ
ประเทศ 

▪​ เก็บขอ้มูลและสถิติผูเ้ขา้รว่มเพือ่นำไปใชว้างแผนกิจกรรมและนโยบายพฒันาทกัษะ
ทางคณิตศาสตรใ์นอนาคต 

 

7.​ ผูร้บัผดิชอบโครงการ ประกอบด้วย  
▪​ คณุภัคพงษ์ อรรคบตุร 
▪​ คณุสรยทุธ มยีิม้ 
▪​ คณุสเุทพ จนัทรชู์ผล 
▪​ คณุเรอืงวทิย ์ศรอีำไพววิฒัน์ 
▪​ คณุชชัชน ศรสีภุาพ 
▪​ มสิพนูธวิา ลาปะ 
▪​ มสิกฤษติญาใจ ขึน้ลือ 
▪​ มสิธญัสิร ิสาระชาติ 
ติดต่อสอบถามขอ้มลูเพิม่เติมผา่นทางอีเมล hello@fastmath.io หรอืโทรศัพท ์083 054 4633 

8.​ ติดตามรายละเอียดการแขง่ขนั 
เพจ Facebook: Fastmath หรอืบนเวบ็ไซต์ Fastmath.io 
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9.​ เอกสารทีเ่ก่ียวขอ้งกับโครงการฯ 
เอกสารและขอ้มลูทีเ่ก่ียวขอ้งกับการแขง่ขนั สามารถสรปุได้ดังตารางด้านล่าง เพือ่ให้ผูเ้ขา้รว่มเขา้ใจ

รายละเอียด วธิกีารและหลักเกณฑ ์วธิตีรวจคำตอบและการให้คะแนน เกณฑก์ารตัดสิน และอ่ืน ๆ ​
อยา่งครบถ้วน ดังตาราง 

เอกสารทีเ่ก่ียวขอ้ง รายละเอียด  
1.​ วธิกีารและหลักเกณฑก์ารแขง่ขนั 

 

เอกสารแนบ 1 

2.​ เกณฑก์ารแขง่ขนั เอกสารแนบ 2 

3.​ วธิกีารแขง่ขนั เอกสารแนบ 3 

4.​ วธิตีรวจคำตอบและการให้คะแนน เอกสารแนบ 4 

5.​ เกณฑก์ารตัดสินและคณะกรรมการในการแขง่ขนั เอกสารแนบ 5 

6.​ กำหนดการแขง่ขนัและสถานทีจ่ดัการแขง่ขนั เอกสารแนบ 6 

7.​ ประมวลภาพกิจกรรม เอกสารแนบ 7 

 

10.​ขอ้กำหนดและเงือ่นไขการแขง่ขนั (Disclaimer) 
▪​ เงือ่นไขการแขง่ขนั   

ผู้จดัการแขง่ขนัขอสงวนสิทธิใ์นการเปล่ียนแปลงรายละเอียดของการแขง่ขนั ได้ตามความ
เหมาะสม โดยไมจ่ำเป็นต้องแจง้ให้ทราบล่วงหน้า ทัง้น้ี การตัดสินของคณะกรรมการ​
ถือเป็นทีส้ิ่นสุด 

▪​ การเก็บและใชข้อ้มลูส่วนบคุคล (Personal Data Protection Act: PDPA)  
ผูส้มคัรเขา้รว่มการแขง่ขนัยนิยอมให้ผูจ้ดัเก็บ ใช ้และประมวลผลขอ้มูลส่วนบคุคล เชน่ ​
ชือ่-นามสกลุ อาย ุ โรงเรยีน ระดับชัน้ และขอ้มลูติดต่อ เพ่ือใชส้ำหรบัการดำเนินการจดัการ
แขง่ขนั การประกาศผล การออกเกียรติบตัร รวมถึงการจดัทำรายงานหรอืเอกสารทีเ่ก่ียวขอ้ง 
โดยขอ้มลูดังกล่าว จะถกูเก็บรกัษาอยา่งเหมาะสม และจะไมถ่กูเปิดเผยต่อบคุคลภายนอก​
ทีไ่มเ่ก่ียวขอ้ง ยกเวน้ตามทีก่ฎหมายกำหนด ผูเ้ขา้รว่มสามารถใชสิ้ทธิต์ามพระราชบญัญัติ
คุ้มครองขอ้มลูส่วนบคุคล พ.ศ. 2562 ได้ 

▪​ การบนัทกึภาพถ่ายและวดีิโอ  
ในระหวา่งการจดัการแขง่ขนั ผูจ้ดัอาจมกีารบนัทกึภาพถ่ายและวดีิโอ เพือ่ใชใ้น​
การประชาสัมพนัธ ์ จดัทำรายงาน หรอืจดัเก็บเป็นหลักฐานการดำเนินงาน โดยผูส้มคัรถือวา่ 
ยนิยอมให้ผูจ้ดัสามารถนำภาพถ่ายและวดีิโอดังกล่าวไปใชต้ามวตัถปุระสงค์ขา้งต้นได้
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เอกสารแนบทีเ่ก่ียวขอ้งกับโครงการฯ  
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โครงการจดัแขง่ขนัคิดเลขเรว็ “FSG x Fastmath Royal Championship 2026” ​

ณ โรงเรยีนอัสสัมชญั เขตบางรกั กรุงเทพมหานคร 

วธิกีารและหลักเกณฑก์ารแขง่ขนั 
1.​ ระดับโจทยก์ารแขง่ขนั (Level) 

โจทยก์ารแขง่ขนัในทกุระดับจะใชร้ะบบสุ่มของทาง Fastmath โดยจะสุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 4 
หลัก คำตอบ 2 หลัก หรอืสุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 5 หลัก คำตอบ 3 หลัก ซึง่ผูเ้ขา้แขง่ขนัต้องใชตั้วเลขจากโจทย์
ให้ครบทกุตัว ห้ามนำตัวเลขจากโจทยม์าต่อกันเพือ่สรา้งทศนิยม หรอืจำนวนหลายหลัก และคำตอบของ
สมการต้องเป็นจำนวนเต็มบวกเทา่น้ัน โจทยก์ารแขง่ขนัแบง่ออกเป็น 4 ระดับ (Level) โดยมรีายละเอียดดังน้ี 

1.1​ ระดับพืน้ฐาน (Basic) 
ใชก้ารดำเนินการทางคณิตศาสตรพ้ื์นฐาน ได้แก่ บวก, ลบ, คณู, หรอื หารเทา่น้ัน โดยเขยีนแสดง

ความสัมพนัธข์องวธิกีารและคำตอบในรปูแบบสมการเดียว ไมอ่นุญาตให้เขยีนวธิคิีดทลีะขัน้ตอนในส่วนคำ
ตอบของกระดาษคำตอบ 

 
ตัวอยา่งที ่1 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 4 หลัก คำตอบ 2 หลัก 

โจทยท์ีสุ่่ม 3 4 6 7 ผลลัพธ ์40 
รปูแบบคำตอบทีใ่ชไ้ด้:  7 −  3( ) × 4 +  6( ) = 40
 

ตัวอยา่งที ่2 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 5 หลัก คำตอบ 3 หลัก 
โจทยท์ีสุ่่ม 5 4 6 3 1 ผลลัพธ ์118 
รปูแบบคำตอบทีใ่ชไ้ด้:  5 −  1( ) 4 +  6( ) 3( ) = 120

 
คำตอบจากสมการตัวอยา่งเทา่กับ 120 ซึง่ไมต่รงกับผลลัพธท์ีโ่จทยก์ำหนด ในกรณีน้ี การให้

คะแนน จะเรยีงลำดับจากความใกล้เคียงของคำตอบกับผูเ้ขา้แขง่ขนัอ่ืนในรุน่การแขง่ขนัเดียวกัน  
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1.2​ ระดับ 1 (Level 1) 
ใชก้ารดำเนินการ ได้แก่ บวก, ลบ, คณู, หาร, หรอื ยกกำลังเทา่น้ัน โดยเขยีนแสดงความสัมพันธข์อง

วธิกีารและคำตอบในรปูแบบสมการเดียว สามารถให้เลขยกกำลังเป็นเศษส่วนได้  เชน่  ​4( )
1
2 = 2

ไมอ่นุญาตให้เขยีนวธิคิีดทลีะขัน้ตอนในส่วนคำตอบของกระดาษคำตอบ 
 
ตัวอยา่งที ่1 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 4 หลัก คำตอบ 2 หลัก 

โจทยท์ีสุ่่ม 2 5 3 1 ผลลัพธ ์78 
รปูแบบคำตอบทีใ่ชไ้ด้:  3∙ 1 +  52( ) = 78
 

ตัวอยา่งที ่2 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 5 หลัก คำตอบ 3 หลัก 
โจทยท์ีสุ่่ม 2 4 2 1 8 ผลลัพธ ์256 

รปูแบบคำตอบทีใ่ชไ้ด้:  เลขยกกำลังสามารถเป็นเศษส่วนได้ 4 8∙2( )
1
2

= 256
 

1.3​ ระดับ 2 (Level 2) 
ใชก้ารดำเนินการ ได้แก่ บวก, ลบ, คณู, หาร, ยกกำลัง, รากที ่ 2 หรอื รากอันดับที ่ n (เป็น

จำนวนเต็มบวกเทา่น้ัน) ในการถอดรากต้องใส่อันดับทีข่องรากจากตัวเลขทีสุ่่มจากโจทย ์ ยกเวน้รากอันดับที ่ 2 
ทีส่ามารถใชไ้ด้ทัง้ตัวเลขจากโจทย ์ หรอืไมใ่ชตั้วเลขจากโจทย ์ ซึง่ในการถอดรากอนุญาตให้ใชเ้พียงชัน้เดียว
เทา่น้ัน เชน่ โจทยท์ีสุ่่ม 4 5 3 1 2 ผลลัพธ ์456 

 
เงือ่นไขการใชร้ากแบบที ่1 สามารถใช ้  โดยถือวา่ใชเ้ลข 4 จากโจทย ์แต่ไมใ่ชเ้ลข 2 จากโจทย ์ผู้4

เขา้แขง่ขนัไมต้่องเขยีนระบอัุนดับของรากถ้าหากไมต้่องการใชตั้วเลข 2 จากโจทย ์
เงือ่นไขการใชร้ากแบบที ่2 สามารถใช ้  โดยถือวา่ใชเ้ลข 4 และ 2 จากโจทย ์ถ้าต้องการใชเ้ลข 2 2 4

ในโจทยจ์ำเป็นต้องเขยีนระบอัุบดับของราก 
เงือ่นไขการใชร้ากแบบที ่3 สามารถใช ้  โดยถือวา่ใชเ้ลข 4 และ 3 จากโจทย ์3 4

เงือ่นไขการใชร้ากแบบที ่ 4 ไมอ่นุญาตใชร้ากเกิน 1 ชัน้ได้ ตัวอยา่งทีไ่มส่ามารถใชไ้ด้ เชน่ , 4

 หรอื  เพราะถือวา่เป็นการใชร้าก 2 ชัน้ 2 + 4
3

4
โดยเขยีนแสดงความสัมพนัธข์องวธิกีารและคำตอบในรปูแบบสมการเดียว ไมอ่นุญาตให้เขยีนวธิี

คิดทลีะขัน้ตอนในส่วนคำตอบของกระดาษคำตอบ 
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ตัวอยา่งที ่1 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 4 หลัก คำตอบ 2 หลัก 
โจทยท์ีสุ่่ม 1 4 6 9 ผลลัพธ ์21 
รปูแบบคำตอบทีใ่ชไ้ด้:  1 + 9( ) + 6∙ 4( ) = 22

คำตอบจากสมการตัวอยา่งเทา่กับ 22 ซึง่ไมต่รงกับผลลัพธท์ีโ่จทยก์ำหนด ในกรณีน้ีการให้
คะแนน จะเรยีงลำดับจากความใกล้เคียงของคำตอบกับผูเ้ขา้แขง่ขนัอ่ืนในรุน่การแขง่ขนัเดียวกัน  
 
ตัวอยา่งที ่2 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 5 หลัก คำตอบ 3 หลัก 

โจทยท์ีสุ่่ม 7 8 8 9 9 ผลลัพธ ์789 

รปูแบบคำตอบทีใ่ชไ้ด้:  9 • 7 + 9 8( )8( ) = 789

สามารถใชร้ากที ่2 ไดโ้ดยไมจ่ำเป็นต้องใชเ้ลข 2 จากโจทย ์และใชร้าก 1 ชัน้ได้เทา่น้ัน 
 

1.4​ระดับ 3 (Level 3) 
ใชก้ารดำเนินการ ได้แก่ บวก, ลบ, คณู, หาร, ยกกำลัง, ถอดรากอันดับที ่ , แฟกทอเรยีล ( ), หรอื 𝑛 !

ซกิมา ( ) เทา่น้ัน ในการถอดรากจะต้องใส่อันดับทีข่องรากจากตัวเลขทีสุ่่มจากโจทย ์ ยกเวน้รากอันดับที ่ 2 ที่Σ
สามารถใชไ้ด้ทัง้ตัวเลขจากโจทย ์ หรอืไมใ่ชตั้วเลขจากโจทย ์ ซึง่ในการถอดรากอนุญาตให้ใชไ้มเ่กิน 2 ชัน้ เชน่ 
โจทยท์ีสุ่่ม 4 5 3 1 2 ผลลัพธ ์456 

เงือ่นไขการใชร้ากแบบที ่1 สามารถใช ้  โดยถือวา่ใชเ้ลข 4 จากโจทย ์แต่ไมใ่ชเ้ลข 2 จากโจทย ์4
เงือ่นไขการใชร้ากแบบที ่2 สามารถใช ้  โดยถือวา่ใชเ้ลข 4 และ 2 จากโจทย ์2 4
เงือ่นไขการใชร้ากแบบที ่3 สามารถใช ้  โดยถือวา่ใชเ้ลข 4 และ 3 จากโจทย ์3 4

เงือ่นไขการใชร้ากแบบที ่4 สามารถใช ้ ,  หรอื  ซึง่ถือวา่เป็นราก 2 ชัน้ 4 2 + 4
3

4

เงือ่นไขการใชร้ากแบบที ่5 ไมส่ามารถใช ้  เพราะถือวา่เป็นราก 3 ชัน้ 4
การใชแ้ฟกทอเรยีล จะใช ้  ก่ีครัง้ก็ได้ แต่ต้องใส่วงเล็บให้ชดัเจนทกุครัง้ในกรณีทีม่กีารใช้!

แฟกทอเรยีลมากกวา่ 1 ครัง้ เชน่  เป็นต้น 3!,  3!( ),  3!( )!,  3!( )!( )!
การใชซ้กิมาต้องเขยีนให้ถกูต้องตามหลักคณิตศาสตร ์ โดยอนญุาตให้ใชตั้วแปรทีป่รากฏหลัง 

 ได้ไมเ่กิน 2 ตัว หรอืใชเ้ฉพาะตัวเลขจากโจทย ์และตัวเลขทีป่รากฏอยูกั่บ  ต้องเป็นตัวเลขทีไ่ด้จากโจทยท์ี่Σ Σ
สุ่มเทา่น้ัน โดยค่าของขอบล่างต้องน้อยกวา่หรอืเทา่กับขอบบน และต้องเป็นจำนวนเต็มบวกทีมี่ค่าตัง้แต่ 1 ขึน้
ไป ซึง่สามารถใช ้  ทีข่อบล่างหรอืขอบบนได้ แต่ค่าของขอบล่างและขอบบนต้องเป็นจำนวนเต็มบวก และไม่Σ
สามารถใช ้   ซอ้นขา้งใน  ได้ Σ Σ

โดยเขยีนแสดงความสัมพนัธข์องวธิกีารและคำตอบในรปูแบบสมการเดียว ไมอ่นุญาตให้เขยีนวธิี
คิดทลีะขัน้ตอนในส่วนคำตอบของกระดาษคำตอบ 
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ตัวอยา่งการใชซ้กิมาทีอ่นญุาตแบบที ่1​

 
𝑖=1

7+5

∑ 𝑖( ) = 78

จะถือวา่ใชตั้วเลข 1, 5, 7 จากโจทย ์
 

ตัวอยา่งการใชซ้กิมาทีอ่นญุาตแบบที ่2​

 
𝑖=1

24

∑ 5( ) = 80

จะถือวา่ใชตั้วเลข 1, 2, 4, 5 จากโจทย ์(สามารถใชเ้ฉพาะตัวเลขจากโจทยใ์นซกิมาได้) 
 

ตัวอยา่งการใชซ้กิมาทีอ่นญุาตแบบที ่3​

 
𝑖=1

7+5

∑ 2𝑖 + 𝑖( ) = 234

จะถือวา่ใชตั้วเลข 1, 2, 5, 7 จากโจทย ์
 

ตัวอยา่งการใชซ้กิมาทีอ่นญุาตแบบที ่4​

 
𝑖=0!

2

∑ 3𝑖𝑖( ) = 15

จะถือวา่ใชตั้วเลข 0, 2, 3 จากโจทย ์(สามารถใช ้  ซึง่มค่ีาเทา่กับ 1 ทีข่อบล่างหรอืขอบบนได้) 0!
 

ตัวอยา่งการใชซ้กิมาทีอ่นญุาตแบบที ่5​

 
𝑖=2

2

∑ 𝑖( ) = 2

จะถือวา่ใชตั้วเลข 2 จำนวน 2 ตัว จากโจทย ์
(ขอบล่างต้องน้อยกวา่หรอืเทา่กับขอบบน แต่ต้องเป็นจำนวนเต็มบวกทีม่ค่ีาตัง้แต่ 1 ขึน้ไป) 

 
ตัวอยา่งการใชซ้กิมาทีอ่นญุาตแบบที ่6​

 
𝑖=2

𝑖=1

3+2

∑ (𝑖)

∑ 𝑖( ) = 119

จะถือวา่ใชตั้วเลข 1, 2, 2, 3 จากโจทย ์(สามารถใชซ้กิมาทีข่อบล่างหรอืขอบบนได้) 
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ตัวอยา่งการใชซ้กิมาทีอ่นญุาตแบบที ่7​

 
𝑖=1

3!

∑ 𝑖( ) +
𝑖=2

4

∑ (𝑖) = 30

จะถือวา่ใชตั้วเลข 1, 2, 3, 4 จากโจทย ์
 

--------------------------------------------------------------------------------------------- 
 

ตัวอยา่งการใชซ้กิมาที ่“ไม่” อนญุาตแบบที ่1​

 

𝑖=26

3

∑ 𝑖( )

ไมอ่นุญาตให้ใชซ้กิมาทีม่ขีอบล่างมากกวา่ขอบบน 
 

ตัวอยา่งการใชซ้กิมาที ่“ไม่” อนญุาตแบบที ่2​

 

𝑖= 5

3

∑ 𝑖( ),  
𝑖=−4

7

∑ 𝑖( ),  
𝑖=0

9

∑ 𝑖( )

ไมอ่นุญาตให้ใชซ้กิมาทีม่ขีอบล่างหรอืขอบบนไมเ่ป็นจำนวนเต็มบวกทีม่ค่ีาตัง้แต่ 1 ขึน้ไป 
 

ตัวอยา่งการใชซ้กิมาที ่“ไม”่ อนญุาตแบบที ่3​

 
𝑖=1

3

∑ 𝑖 + 𝑖 + 𝑖( )

ไมอ่นุญาตให้ใชซ้กิมาทีม่กีารใชตั้วแปรในแต่ละซกิมามากกวา่ 2 ตัว 
 
 

ตัวอยา่งการใชซ้กิมาที ่“ไม่” อนญุาตแบบที ่4​

 
𝑖=1

4

∑ 𝑖( )

ไมอ่นุญาตให้ใชซ้กิมาทีม่ผีลลัพธไ์มเ่ป็นจำนวนเต็มบวก 
 

ตัวอยา่งการใชซ้กิมาที ่“ไม”่ อนญุาตแบบที ่5​

 
𝑖=2

4

∑ 𝑖 +
𝑖=1

3

∑ (𝑖)( )
ไมอ่นุญาตให้ใชซ้กิมาทีม่กีารใชซ้กิมาซอ้นด้านใน 
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ตัวอยา่งที ่1 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 4 หลัก คำตอบ 2 หลัก 
โจทยท์ีสุ่่ม 7 5 6 8 ผลลัพธ ์42 

รปูแบบคำตอบทีใ่ชไ้ด้:​

 5! −
𝑖=7

8

∑ ( 𝑖!
6! + 𝑖) = 42

 
ตัวอยา่งที ่2 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 5 หลัก คำตอบ 3 หลัก 

โจทยท์ีสุ่่ม 2 6 0 1 1 ผลลัพธ ์477 
รปูแบบคำตอบทีใ่ชไ้ด้:​

 
𝑖=2

1+1+0!

∑ ( 6!
𝑖! − 𝑖!) = 472

 

คำตอบจากสมการตัวอยา่งเทา่กับ 472 ซึง่ไมต่รงกับผลลัพธท์ีโ่จทยก์ำหนด  

ในกรณีน้ีการให้คะแนน จะเรยีงลำดับจากความใกล้เคียงของคำตอบกับผูเ้ขา้แขง่ขนัอ่ืนในรุน่การ
แขง่ขนัเดียวกัน  
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โครงการจดัแขง่ขนัคิดเลขเรว็ “FSG x Fastmath Royal Championship 2026” ​

ณ โรงเรยีนอัสสัมชญั เขตบางรกั กรุงเทพมหานคร 

วธิกีารและหลักเกณฑก์ารแขง่ขนั (ต่อ) 
2.​ ขอ้พงึระวงัในการแขง่ขนั 

2.1​ คำตอบต้องใชเ้ลขโดดทีสุ่่มจากโจทยใ์ห้ครบทกุตัว และใชไ้ด้ตัวละ 1 ครัง้เทา่น้ัน  
2.2​ การเขยีนคำตอบ และการเขยีนเครือ่งหมายต่าง ๆ ตามระดับทีก่ำหนด ควรเขยีนให้ชดัเจน 
2.3​ การเขยีนเครือ่งหมายบวกให้เขยีน  เทา่น้ัน 𝑚 + 𝑛
2.4​ การเขยีนเครือ่งหมายลบให้เขยีน  เทา่น้ัน 𝑚 − 𝑛
2.5​ การเขยีนเครือ่งหมายคณูให้เขยีน  เทา่น้ัน 𝑚×𝑛,   𝑚( ) 𝑛( ),   𝑚∙𝑛,   (𝑚)∙(𝑛) 

2.6​ การเขยีนเครือ่งหมายหารให้เขยีน  เทา่น้ัน 𝑚 ÷ 𝑛,   𝑚
𝑛 ,   𝑚/𝑛 

2.7​ กรณีทีม่กีารใชว้งเล็บให้เขยีนวงเล็บให้ชดัเจน จะใช ้  หรอื  หรอื  ก่ีชัน้ก็ได้ แต่ต้องถกูต้อง( ) { } [ ]
ตามหลักลำดับดำเนินการทางคณิตศาสตร ์

2.8​ ไมอ่นุญาตให้ใชร้ากอนันต์ในการแก้สมการทกุกรณี 

2.9​ การเขยีนเลขยกกำลัง ควรเขยีนให้ชดัเจน เชน่   (22)
3

= 43,   223

= 28 

2.10​ กรณีทีไ่มใ่ส่วงเล็บจะคิดตามหลักคณิตศาสตร ์เชน่  223

= 2(23) = 28

2.11​ การใช ้  ต้องเขยีนตัวเลขกำกับไวต้รงส่วนขอบบนและขอบล่าง ซึง่ต้องเป็นตัวเลขทีไ่ด้จากโจทยท์ี่Σ
สุ่มเทา่น้ัน โดยค่าของขอบล่างต้องน้อยกวา่หรอืเทา่กับขอบบน และต้องเป็นจำนวนเต็มบวกทีม่ค่ีา
ตัง้แต่ 1 ขึน้ไป และสามารถใช ้  ทีข่อบล่างหรอืขอบบนได้ตามทีก่ติกากำหนด Σ

2.12​เงือ่นไขกติกาอ่ืน ๆ อ้างอิงจากเวบ็ไซต์ https://fastmath.io/play/game  
2.13​ห้ามผู้เขา้แขง่ขนักระทำการทจุรติทกุรปูแบบ เชน่ การใชอ้ปุกรณ์ส่ือสาร การรบัหรอืให้คำตอบจากผู้

อ่ืน หรอืการกระทำทีข่ดัต่อกติกา หากตรวจพบจะถกูตัดสิทธิจ์ากการแขง่ขนัทนัท ี และการตัดสิน
ของคณะกรรมการถือเป็นทีส้ิ่นสดุ 

2.14​ เขยีนแสดงความสัมพนัธข์องวธิกีารและคำตอบในรปูแบบสมการเดียว ไมอ่นุญาตให้เขยีนวธิี
คิดทลีะขัน้ตอนในส่วนคำตอบของกระดาษคำตอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

14  
 

https://fastmath.io/play/game


FSG x Fastmath Royal Championship 2026 

 

 
โครงการจดัแขง่ขนัคิดเลขเรว็ “FSG x Fastmath Royal Championship 2026” ​

ณ โรงเรยีนอัสสัมชญั เขตบางรกั กรุงเทพมหานคร 

เกณฑก์ารแขง่ขนั 
ในทกุรุน่การแขง่ขนัจะมกีารใชร้ะดับโจทย ์3 ระดับ (Level) ระดับละ 10 ขอ้รวมเป็นจำนวนทัง้หมด 

30 ขอ้ จำกัดเวลาการทำขอ้ละ 30 วนิาท ีและมขีอ้ตัดสินทัง้หมด 10 ขอ้ ซึง่จะสุ่มระดับโจทยแ์ขง่ขนั จำกัดเวลา
การทำขอ้ละ 15 วนิาท ี ดังน้ันผูเ้ขา้แขง่ขนัทกุคนจะได้ทำโจทย ์ 40 ขอ้ โดยมรีายละเอียดแต่ละรุน่การแขง่ขนั 
ดังน้ี 

1.​ รุน่ประถมศึกษา (ป.1 - ป.6)  
ระดับโจทยท์ีใ่ช:้ ระดับ 2 (Level 2), ระดับ 1 (Level 1), ระดับพืน้ฐาน (Basic) ตามลำดับ  
โดยอิงรายละเอียดในแต่ละระดับโจทย ์
 
โจทยร์ะดับ 2 จำนวน 10 ขอ้ จำกัดเวลาขอ้ละ 30 วนิาท ีประกอบด้วย 
ขอ้ 1-5 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 4 หลัก คำตอบ 2 หลัก จำนวน 5 ขอ้ 
ขอ้ 6-10 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 5 หลัก คำตอบ 3 หลัก จำนวน 5 ขอ้ 
 
โจทยร์ะดับ 1 จำนวน 10 ขอ้ จำกัดเวลาขอ้ละ 30 วนิาท ีประกอบด้วย 
ขอ้ 11-15 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 4 หลัก คำตอบ 2 หลัก จำนวน 5 ขอ้ 
ขอ้ 16-20 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 5 หลัก คำตอบ 3 หลัก จำนวน 5 ขอ้ 
 
โจทยร์ะดับพืน้ฐาน จำนวน 10 ขอ้ จำกัดเวลาขอ้ละ 30 วนิาท ีประกอบด้วย 
ขอ้ 21-25 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 4 หลัก คำตอบ 2 หลัก จำนวน 5 ขอ้ 
ขอ้ 26-30 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 5 หลัก คำตอบ 3 หลัก จำนวน 5 ขอ้ 
 

โจทยตั์ดสิน จำนวน 10 ขอ้ จำกัดเวลาขอ้ละ 15 วนิาท ีโดยจะทำการสุ่ม 1 ระดับจากระดับทีใ่ชท้ัง้หมด 
3 ระดับ และสุ่มวา่ต้องทำโจทยเ์ป็นเลขโดด 4 หลัก คำตอบ 2 หลัก หรอื โจทยเ์ป็นเลขโดด 5 หลัก คำ
ตอบ 3 หลัก เพือ่ใชส้ำหรบัทัง้ 10 ขอ้ ซึง่โจทยตั์ดสินจะนำไปคิดคะแนนเพ่ือเปรยีบเทยีบอันดับผู้ทีท่ำ
คะแนนในโจทยร์อบทัว่ไปได้เทา่กันเทา่น้ัน 
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2.​ รุน่มธัยมศึกษา (ม.1 - ม.6) และรุน่บคุคลทัว่ไป (Open)  
ระดับโจทยท์ีใ่ช:้ ระดับ 3 (Level 3), ระดับ 2 (Level 2), ระดับ 1 (Level 1) ตามลำดับ โดยอิงราย
ละเอียดในแต่ละระดับโจทย ์
 
โจทยร์ะดับ 3 จำนวน 10 ขอ้ จำกัดเวลาขอ้ละ 30 วนิาท ีประกอบด้วย 
ขอ้ 1-5 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 4 หลัก คำตอบ 2 หลัก จำนวน 5 ขอ้ 
ขอ้ 6-10 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 5 หลัก คำตอบ 3 หลัก จำนวน 5 ขอ้ 
 
โจทยร์ะดับ 2 จำนวน 10 ขอ้ จำกัดเวลาขอ้ละ 30 วนิาท ีประกอบด้วย 
ขอ้ 11-15 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 4 หลัก คำตอบ 2 หลัก จำนวน 5 ขอ้ 
ขอ้ 16-20 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 5 หลัก คำตอบ 3 หลัก จำนวน 5 ขอ้ 

 

โจทยร์ะดับ 1 จำนวน 10 ขอ้ จำกัดเวลาขอ้ละ 30 วนิาท ีประกอบด้วย 
ขอ้ 21-25 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 4 หลัก คำตอบ 2 หลัก จำนวน 5 ขอ้ 
ขอ้ 26-30 สุ่มโจทยเ์ป็นเลขโดด 5 หลัก คำตอบ 3 หลัก จำนวน 5 ขอ้ 
 
โจทยตั์ดสิน จำนวน 10 ขอ้ จำกัดเวลาขอ้ละ 15 วนิาท ีโดยจะทำการสุ่ม 1 ระดับจากระดับทีใ่ชท้ัง้หมด 
3 ระดับ และสุ่มวา่ต้องทำโจทยเ์ป็นเลขโดด 4 หลัก คำตอบ 2 หลัก หรอื โจทยเ์ป็นเลขโดด 5 หลัก คำ
ตอบ 3 หลัก เพือ่ใชส้ำหรบัทัง้ 10 ขอ้ ซึง่โจทยตั์ดสินจะนำไปคิดคะแนนเพ่ือเปรยีบเทยีบอันดับผู้ทีท่ำ
คะแนนในโจทยร์อบทัว่ไปได้เทา่กันเทา่น้ัน 
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โครงการจดัแขง่ขนัคิดเลขเรว็ “FSG x Fastmath Royal Championship 2026” ​

ณ โรงเรยีนอัสสัมชญั เขตบางรกั กรุงเทพมหานคร 

วธิกีารแขง่ขนั 
1.​ กรรมการทำการแจกกระดาษคําตอบในชว่งทีผู่เ้ขา้แขง่ขนัลงทะเบยีน ตามรหัสประจำตัวผูเ้ขา้แขง่ขนั 

ซึง่ผูเ้ขา้แขง่ต้องตรวจสอบความถกูต้องของรหัส 
2.​ กรรมการจะชีแ้จงระเบยีบกติกาการแขง่ขนัให้ผูเ้ขา้แขง่ขนัและกรรมการผูค้วบคมุ 
3.​ ผู้เขา้แขง่ขนัต้องเขยีนเลขขอ้ของโจทยก์ำกับในทกุกระดาษคำตอบก่อนเริม่แขง่ขนัในแต่ละขอ้ 
4.​ ใชก้ารสุ่มตัวเลขโจทยจ์ากเวบ็ไซต์ https://fastmath.io/fullscreen พรอ้มกับแสดงเวลานับ

ถอยหลัง ​
(ผูเ้ขา้แขง่ขนัสามารถขอตรวจสอบซอรส์โค้ดระบบการสุ่มได้ทกุกรณี) 

5.​ ใชก้ระดาษคำตอบที ่ Fastmath จดัเตรยีมไว ้ เป็นกระดาษขนาด 1 ส่วน 4 ของกระดาษ A4 ดังภาพ
ตัวอยา่ง โดยจะมรีหัสประจำตัวผูเ้ขา้แขง่ขนั และ QR Code ประจำตัวผูเ้ขา้แขง่ขนั และมชีอ่งเลขขอ้
ทีผู้่เขา้แขง่ขนัต้องระบกุ่อนจะเริม่แขง่ขนัในขอ้น้ัน ๆ ผูเ้ขา้แขง่ขนัจะต้องเขยีนคำตอบลงในส่วน
สมการคำตอบ และสามารถทดการคำนวณในส่วนพืน้ทีส่ำหรบัทด เทา่น้ัน 

6.​ เมือ่หมดเวลาในแต่ละขอ้ จะมเีสียงแจง้เตือนเพ่ือให้ผูเ้ขา้แขง่ชูกระดาษคำตอบขึน้เหนือศีรษะ 
กรรมการจะทำการเก็บกระดาษคำตอบ และจะดำเนินการวนต่อเน่ืองจนครบทกุขอ้ โดยทีไ่มม่กีารหยดุ
พกัในแต่ละขอ้เพือ่ตรวจให้คะแนน และไมม่กีารเฉลยทลีะขอ้ให้ผูเ้ขา้แขง่ขนัรบัทราบก่อนส้ินสดุการ
แขง่ขนั (กรณีทีผู่เ้ขา้แขง่ขนัไมชู่กระดาษคำตอบภายในเวลา กรรมการจะขา้มการเก็บกระดาษคำตอบ
ในขอ้น้ันทนัท)ี  
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ดาวนโ์หลดตัวอยา่งกระดาษคำตอบ​

ได้ที ่https://fastmath.io/files/fastmath-ac-2026-paper.pdf 
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โครงการจดัแขง่ขนัคิดเลขเรว็ “FSG x Fastmath Royal Championship 2026” ​

ณ โรงเรยีนอัสสัมชญั เขตบางรกั กรุงเทพมหานคร 

วธิกีารตรวจคำตอบและการให้คะแนน 
1.​ วธิกีารตรวจคำตอบ 

การตรวจคำตอบจะดำเนินการผา่นระบบคอมพวิเตอรบ์นเวบ็ไซต์ Fastmath.io โดยมขีัน้ตอนดังน้ี 
1.1​ คณะกรรมการจะบนัทกึคำตอบของผูเ้ขา้แขง่ขนั รวมถึงสแกนภาพกระดาษคำตอบเขา้สู่ระบบ

คอมพวิเตอร ์เพือ่เปิดเผยกระดาษคำตอบของผูเ้ขา้แขง่ขนัทัง้หมดบนเวบ็ไซต์ Fastmath.io 
1.2​ ระบบอัตโนมติัจะคำนวณตรวจสอบความถกูต้องของสมการ พรอ้มจดัเรยีงลำดับคะแนนตาม

วธิกีารให้คะแนนทีก่ำหนด  
1.3​ ผู้เขา้แขง่ขนัมสิีทธิต์รวจสอบผลการตรวจคำตอบของระบบอัตโนมติั และสามารถยืน่คำรอ้งขอ

แกไ้ขผลการตรวจในกรณีพบขอ้ผดิพลาดได้ภายในเวลาทีก่ำหนด 
2.​ การให้คะแนน 

การให้คะแนนจะถกูพจิารณาจากคำตอบของผูเ้ขา้แขง่ขนัในแต่ละรุน่การแขง่ขนั ทีถ่กูต้องตามกติกา
จากทัง้หมด 30 ขอ้ในโจทยท์ัว่ไป (ไมร่วมโจทยตั์ดสิน 10 ขอ้) และกรณีทีม่ผีูเ้ขา้แขง่ขนัคิดได้คำตอบ
เทา่กัน หรอืใกล้เคียงเทา่กันในแต่ละขอ้ ผูเ้ขา้แขง่ขนัทัง้หมดทีเ่ขา้เงือ่นไขดังกล่าว จะได้คะแนน ดังน้ี 
2.1​ รุน่ประถมศึกษา (30 ขอ้ รวม 100 คะแนน) 

โจทยร์ะดับพืน้ฐาน (Basic) 
คำตอบทีใ่กล้เคียงมากทีส่ดุ​ ​ ​ ​ ได้ 4 คะแนน ต่อขอ้ 
คำตอบทีใ่กล้เคียงลำดับที ่2​ ​ ​ ​ ได้ 3 คะแนน ต่อขอ้ 
คำตอบทีใ่กล้เคียงลำดับที ่3​ ​ ​ ​ ได้ 2 คะแนน ต่อขอ้ 
คำตอบทีใ่กล้เคียงลำดับที ่4​ ​ ​ ​ ได้ 1 คะแนน ต่อขอ้ 
คำตอบทีผ่ดิกติกา หรอืใกล้เคียงตัง้แต่ลำดับที ่5 เป็นต้นไป​ ได้ 0 คะแนน ต่อขอ้ 

 
โจทยร์ะดับ 1 (Level 1) และ โจทยร์ะดับ 2 (Level 2) 

คำตอบทีใ่กล้เคียงมากทีส่ดุ​ ​ ​ ​ ได้ 3 คะแนน ต่อขอ้ 
คำตอบทีใ่กล้เคียงลำดับที ่2​ ​ ​ ​ ได้ 2 คะแนน ต่อขอ้ 
คำตอบทีใ่กล้เคียงลำดับที ่3​ ​ ​ ​ ได้ 1 คะแนน ต่อขอ้ 
คำตอบทีผ่ดิกติกา หรอืใกล้เคียงตัง้แต่ลำดับที ่4 เป็นต้นไป​ ได้ 0 คะแนน ต่อขอ้ 
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2.2​รุน่มธัยมศึกษา และรุน่บคุคลทัว่ไป (30 ขอ้ รวม 100 คะแนน) 
โจทยร์ะดับ 1 (Level 1) 

คำตอบทีใ่กล้เคียงมากทีส่ดุ​ ​ ​ ​ ได้ 4 คะแนน ต่อขอ้ 
คำตอบทีใ่กล้เคียงลำดับที ่2​ ​ ​ ​ ได้ 3 คะแนน ต่อขอ้ 
คำตอบทีใ่กล้เคียงลำดับที ่3​ ​ ​ ​ ได้ 2 คะแนน ต่อขอ้ 
คำตอบทีใ่กล้เคียงลำดับที ่4​ ​ ​ ​ ได้ 1 คะแนน ต่อขอ้ 
คำตอบทีผ่ดิกติกา หรอืใกล้เคียงตัง้แต่ลำดับที ่5 เป็นต้นไป​ ได้ 0 คะแนน ต่อขอ้ 
 

โจทยร์ะดับ 2 (Level 2) และ โจทยร์ะดับ 3 (Level 3) 
คำตอบทีใ่กล้เคียงมากทีส่ดุ​ ​ ​ ​ ได้ 3 คะแนน ต่อขอ้ 
คำตอบทีใ่กล้เคียงลำดับที ่2​ ​ ​ ​ ได้ 2 คะแนน ต่อขอ้ 
คำตอบทีใ่กล้เคียงลำดับที ่3​ ​ ​ ​ ได้ 1 คะแนน ต่อขอ้ 
คำตอบทีผ่ดิกติกา หรอืใกล้เคียงตัง้แต่ลำดับที ่4 เป็นต้นไป​ ได้ 0 คะแนน ต่อขอ้ 
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โครงการจดัแขง่ขนัคิดเลขเรว็ “FSG x Fastmath Royal Championship 2026” ​

ณ โรงเรยีนอัสสัมชญั เขตบางรกั กรุงเทพมหานคร 

เกณฑก์ารตัดสินและคณะกรรมการในการแขง่ขนั 
1.​ เกณฑก์ารตัดสิน 

1.1​ในกรณีทีม่ผีูแ้ขง่ขนัในแต่ละระดับได้คะแนนรวมในโจทยท์ัว่ไป 30 ขอ้ (3 ระดับ) เทา่กัน คณะ
กรรมการจะพจิารณาจากโจทยตั์ดสิน 10 ขอ้ ซึง่ผูเ้ขา้แขง่ขนัใดได้คะแนนมากกวา่ให้เป็นผู้ชนะ 
1.1.1​ กรณีทีผ่ลคะแนนในขอ้ตัดสินยงัเทา่กัน ผูเ้ขา้แขง่ขนัในกลุ่มน้ัน จะได้รบัอันดับและ

รางวลัรว่มกัน 
1.2​ใชร้ะบบคอมพวิเตอรท์ำการรวมคะแนนในโจทยท์ัว่ไป และโจทยตั์ดสิน (ถ้าม)ี แล้วเทยีบเกณฑ์

การตัดสิน ดังน้ี 
1.2.1​ ผูท้ีไ่ด้คะแนนอันดับ 1 ในแต่ละรุน่การแขง่ขนั ได้รบัถ้วยรางวลัประจำการแขง่ขนั  

FSG x Fastmath Royal Championship 2026 
1.2.2​ ผูท้ีไ่ด้คะแนนอันดับ 2-50 ในแต่ละรุน่การแขง่ขนั ได้รบัเหรยีญรางวลัประจำการ

แขง่ขนั FSG x Fastmath Royal Championship 2026 
1.2.3​ ผูท้ีไ่ด้คะแนนในโจทยท์ัว่ไปรวม 80 – 100 คะแนน ได้รบัรางวลัเกียรติบตัรเหรยีญ

ทอง 
คะแนน​ ​ 70 – 79  ​ ได้รบัรางวลัเกียรติบตัรเหรยีญเงนิ 
คะแนน​ ​ 60 – 69  ​ ได้รบัรางวลัเกียรติบตัรเหรยีญทองแดง 
คะแนนต่ำกวา่​ 60  ​ ​ ได้รบัเกียรติบตัรเขา้รว่มการแขง่ขนั 

2.​ คณะกรรมการในการแขง่ขนั 
ทมีจดัการแขง่ขนั บรษัิท ฟาสต์แมท จำกัด, อาจารยแ์ละนักเรยีนโรงเรยีนอัสสัมชญั รวมถึงบุคคล
ภายนอกทีส่นใจสมคัรเขา้รว่มในการเป็นกรรมการภายใต้เงือ่นไขทีก่ำหนด 
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โครงการจดัแขง่ขนัคิดเลขเรว็ “FSG x Fastmath Royal Championship 2026” ​

ณ โรงเรยีนอัสสัมชญั เขตบางรกั กรุงเทพมหานคร  
กำหนดการแขง่ขนัและสถานทีจ่ดัการแขง่ขนั 

วนัจนัทร ์ที ่5 ตลุาคม 2569 เวลา 08:00 – 16:00 น. ​
ณ หอประชุม Louis-Marie Grand Hall ชัน้ 6 โรงเรยีนอัสสัมชญั เขตบางรกั กรุงเทพมหานคร ​

โดยมรีายละเอียดการจดัสถานทีแ่ขง่ขนั ดังน้ี 
1.​ หน้าจอแสดงผลสำหรบัการสุ่มโจทยใ์ห้ผูเ้ขา้แขง่ขนั 500 ทีน่ั่ง 
2.​ โต๊ะและทีน่ั่งสำหรบัผูเ้ขา้แขง่ขนั 500 ทีน่ั่ง จดัในรูปแบบตารางทัง้หมด 10 แถว แถวละ 50 ทีน่ั่ง 

 

ภาพตัวอยา่ง 

 
 

3.​ มจีำนวนผูช้ม 100 ทีน่ั่ง (สามารถปรบัเปล่ียนได้ตามความเหมาะสม) จดัวางในรปูแบบอิสระด้านหลัง
ของผู้เขา้แขง่ขนั เพือ่ให้ผูช้มสามารถรบัชมการแขง่ขนัภายในสถานทีจ่ดัการแขง่ขนัได้ อยา่งไรก็ตาม ​
ขอความรว่มมอืผูเ้ขา้ชม งดใชเ้สียงหรอืรบกวนในขณะการแขง่ขนั 
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โครงการจดัแขง่ขนัคิดเลขเรว็ “FSG x Fastmath Royal Championship 2026” ​

ณ โรงเรยีนอัสสัมชญั เขตบางรกั กรุงเทพมหานคร 

ประมวลภาพกิจกรรม 

โรงเรยีนอัสสัมชญั (Assumption College: AC) รว่มกับแพลตฟอรม์ “Fastmath” จดัการ
แขง่ขนัคิดเลขเรว็ “Fastmath Arena Assumption 2026” เมือ่วนัที ่ 14 กมุภาพันธ ์ 2569 มผีูเ้ขา้รว่มกวา่ 
1,200 คนจาก 600 โรงเรยีน ผลการประเมนิความพงึพอใจชีว้า่ รอ้ยละ 80 ของผูเ้ขา้รว่มเห็นวา่กิจกรรมชว่ย
พัฒนาทกัษะการคิดเลขเรว็และเพิม่ความมัน่ใจในการแก้ปัญหา อีกทัง้รอ้ยละ 65 ยงัสามารถฝึกฝนทกัษะ
ดิจทิลัผา่นแพลตฟอรม์ออนไลน์ควบคู่ไปด้วย จากความสำเรจ็และผลตอบรบัทีดี่ จงึเป็นแรงผลักดันให้มกีาร
จดัการแขง่ขนัต่อเน่ืองในปีน้ี พรอ้มมุง่การขยายผลสู่ระดับประเทศในอนาคต 

 

ประมวลภาพกิจกรรม เมือ่วนัที ่14 กมุภาพนัธ ์2569 
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ประมวลภาพกิจกรรม การแขง่ขนัระดับประถมศึกษา 
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ประมวลภาพกิจกรรม การแขง่ขนัระดับมธัยมศึกษา 
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ประมวลภาพกิจกรรม เมือ่วนัที ่14 กมุภาพนัธ ์2569  
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ชว่งเวลาการแขง่ขนั​

การแขง่ขนัคิดเลขเรว็ “FSG x Fastmath Royal Championship 2026” ​

ณ โรงเรยีนอัสสัมชญั เขตบางรกั กรงุเทพมหานคร 
 

ชว่งเวลา รายละเอียด 

25 มถินุายน 2569  
ถึง 30 กันยายน 2569 

 

เปิดรบัสมคัรผูเ้ขา้แขง่ขนัคิดเลขเรว็ทกุรุน่การแขง่ขนั 

5 ตลุาคม 2569 
 

จดัการแขง่ขนัคิดเลขเรว็ทกุรุน่การแขง่ขนั 

12 - 16 ตลุาคม 2569 
 

เปิดเผยกระดาษคำตอบและทกัทว้งผลการตรวจคำตอบ 

17 - 19 ตลุาคม 2569 
 

สรปุผลการแขง่ขนัโดยทมีจดัการแขง่ขนั 

20 ตลุาคม 2569 
 

ประกาศผลการแขง่ขนัอยา่งเป็นทางการ 

กำหนดการอาจมีการเปล่ียนแปลงได้ตามความเหมาะสม โปรดติดตามจากประกาศทางเพจ Facebook: Fastmath 
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กำหนดการวนัแขง่ขนั​

การแขง่ขนัคิดเลขเรว็ “FSG x Fastmath Royal Championship 2026”​

วนัจนัทร ์ที ่5 ตลุาคม พ.ศ. 2569 ณ หอประชุม Louis-Marie Grand Hall ชัน้ 6 ​

โรงเรยีนอัสสัมชญั เขตบางรกั กรงุเทพมหานคร 
 

เวลา รายละเอียด 

10:00 น. - 10:45 น. 
 

ลงทะเบยีนผูเ้ขา้แขง่ขนัรุน่ประถมศึกษา 

10:50 น. - 11:00 น. 
 

ชีแ้จงรายละเอียดและกติกาการแขง่ขนั 

11:00 น. - 11:45 น. 
 

แขง่ขนัคิดเลขเรว็ในรุน่ประถมศึกษา 

11:45 น. - 13:00 น. 
 

พกัรบัประทานอาหารกลางวนั 

13:00 น. - 13:30 น. ลงทะเบยีนผูเ้ขา้แขง่ขนัรุน่มธัยมศึกษา 
 

13:30 น. - 13:45 น. ชีแ้จงรายละเอียดและกติกาการแขง่ขนั 
 

13:45 น. - 14.30 น. แขง่ขนัคิดเลขเรว็ในรุน่มธัยม 
 

14:30 น. - 15.00 น. ลงทะเบยีนผูเ้ขา้แขง่ขนัรุน่บคุคลทัว่ไป 
 

15:00 น. - 15:15 น. ชีแ้จงรายละเอียดและกติกาการแขง่ขนั 
 

15:15 น. - 16:00 น. แขง่ขนัคิดเลขเรว็ในรุน่บคุคลทัว่ไป 
 

16:00 น. - 16:30 น. ชีแ้จงการประกาศผลและปิดการแขง่ขนั 
 

กำหนดการอาจมีการเปล่ียนแปลงได้ตามความเหมาะสม โปรดติดตามจากประกาศทางเพจ Facebook: Fastmath 
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FSG x Fastmath Royal Championship 2026 

 
 

รางวลัชนะเลิศ  
ถ้วยพระราชทาน 

สมเด็จพระกนิษฐาธริาชเจา้ กรมสมเด็จพระเทพรตันราชสุดาฯ สยามบรมราชกมุาร ี
การแขง่ขนัคิดเลขเรว็ “FSG x Fastmath Royal Championship 2026” 

รุน่ประถมศึกษา 
 

รางวลัชนะเลิศ  
ถ้วยพระราชทาน 

สมเด็จพระกนิษฐาธริาชเจา้ กรมสมเด็จพระเทพรตันราชสุดาฯ สยามบรมราชกมุาร ี
การแขง่ขนัคิดเลขเรว็ “FSG x Fastmath Royal Championship 2026” 

รุน่มธัยมศึกษา 

 

รางวลัชนะเลิศ  
ถ้วยพระราชทาน 

สมเด็จพระกนิษฐาธริาชเจา้ กรมสมเด็จพระเทพรตันราชสุดาฯ สยามบรมราชกมุาร ี
การแขง่ขนัคิดเลขเรว็ “FSG x Fastmath Royal Championship 2026” 

รุน่บคุคลทัว่ไป 
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